EST A SEMANA: a
KRAKEN

ES UN JUEGO LLAMADO KRAKEN. | PARA APRENDER A
HOLA NINOS, i \l ORIENT ARTE, TAMBIEN
SCUAL ES ESTE EL PROPOSITO DEL JUEGO ES USAR | || TIENES QUE CONOCER LOS
JUEGO QUE ESTAN EL MAPA PARA ADIVINAR DONDE SE PUNTOS CARDINALES:
JUGANDO? ENCUENT RA EL KRAKEN HACIENDO LA NOROESTE, NORESTE Y
\| MENOR CANTIDAD DE PREGUNT AS, SUROESTE Y SURESTE.” || /PERO NO

A \,

HAY NADA
EN EL MAPA!

EL KRAKEN ES INVISIBLE. LO ESCONDI EN ——
UNO DE LOS PUNTOS DEL MAPA. MATEO 2COMOs
TIENE QUE ADIVINAR DONDE ESTA.
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LO SIENTO, VETE
HACIA EL SUROESTE.

ASI: EL KRAKEN ESTA
ESCONDIDO EN EL
PUNTO (8,10)

IRECUERDA: QUE LA MET A ES ENCONT RAR EL KRAKEN
PUEDES HACIENDO LA MENOR CANTIDAD DE PREGUNTAS.
JUGAR EN EL
RECUADRO
QUE ESTA of o T —
2Y Ul
A‘ KQAKEN Por qué es importante esto:
N Kraken se juega en un cuarto del plano
cartesiano. Es importante entender que
[0] un punto siempre se expresa usando el
numero horizontal (nimeros de lado a
Q lado) primero, y el nimero vertical
B (arriba o abajo) después.
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iVisiten a Mateo y Cientina en linea! Dirijanse a http://www.mateoycientina.org
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